GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani
TAB1.1.Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB2.1. Okumayi Yonetme

TAB2.2. Anlam Olusturma
TAB3.1.Konugsmayi Yénetme

Fen Alani
FBAB1. Bilimsel Gozlem Yapma

Hareket ve Saglik Alani

HSAB1.1. Bliyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kiicik Kas Becerileri

Sanat Alani
SNABA4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)
Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Se¢cmek
Belirlemek, isaret Etmek
Ol¢cmek, Sunmak
Cevirmek, Kaydetmek
Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.G6zlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgit belirlemek
KB2.2.SB2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlilik

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER
Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri



2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)
Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek
Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb2.G4. Duygulari Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahigini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Galigkanlik

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulagsma lzerindeki etkisini fark eder.

D3.1.2. Zorluklari agsmak igin ¢aba gosterir.

D3.2. Planl Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.

D3.2.2. Hedeflere ulasmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ybnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argiman ve yeni bilgilere acik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gérev alir.

D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.

Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi turlerini fark etmek (sanatsal, giindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.SB1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
OB1.2.5SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
OB1.2.5SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.5B4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

0OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI
Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri ydonetebilme



a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri secer.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile ginlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini soyler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak igin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Fen Alani

FAB.1. Gunlik yasaminda fenle ilgili olaylara/olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem
yapabilme

a) Nesnelerin betimsel/fiziksel 6zelliklerine yonelik gozlemlerini ifade eder.

b) Gokylziindeki cisimleri gbzlemler.

c) Materyallerin gézlemlenebilir 6zellikleriyle ilgili verileri duyulari aracihigiyla toplar.

¢) Canli ve cansiz varliklarin niteliklerini aciklar.

d) Cevresindeki farkh canlilarin seslerini/hareketlerini taklit eder.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroll gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme

a) Farkh biyuaklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

Sanat Alani

SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme

a) Yapmak istedigi sanat etkinliginin trlne karar verir.

b) Yaraticihgini gelistirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alir.
c) Sanat etkinliklerinde yaratici trtinler olusturur.

ICERIK CERCEVESI

Kavramlar: Sabah, Ogle, Aksam

Sozciikler: Canli-cansiz

Materyaller: Kapakli Kutu

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.



GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLIK
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK

SABAH OGLE AKSAM

Cocuklara glinlin farkli zaman goésteren resim, fotograf vb. gosterilir. Bir glin icinde sabah, 6gle ve
aksam vakitlerinde yaptiklari etkinlikler sorulur. Her ¢ocuk sabah ve aksam evde neler yaptiklarini
anlatir. Secilen bazi durumlar dramatize edilir.

Hep birlikte gece-giindiiz oyunu oynanir. Ogretmen, gece dediginde, 6grenciler uyuma éykiinmesi
yaparlar, glindiiz dediginde sabah uyanma éykiinmesi yaparlar.

Cocuklarla birlikte okul disina gikilir. Gokyiizi incelenir. Neler gbzlemlendigi sorulur. Aksam
gokyuziinde neler gorilebilecegi hakkinda tartisilir.

Ardindan sinifa déniiliir ve cocuklar sandalyelere yarim daire seklinde otururlar. Ogretmen farkli
yobnergeler verir ve ¢ocuklardan yonergelere uygun beden hareketleri yapmalarini ister. Cocuklar
“Sabah” dendiginde dislerini fircalama, uyanma, kiyafetlerini giyme davranisi; “Ogle” dendiginde oyun
oynama, okulda resim yapma vb. hareketleri yaparlar. “Aksam” dendiginde pijamalarini giyme uyuma
hareketi yaparlar.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 6. Kitap 4 ve 5. Sayfa ¢alisilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Sabah ve aksam oldugunu nasil anlariz?
e Sabah kalkinca neler yapariz?
e (Ogle/aksam neler yapariz?

ETKINLIK

BAHCEDEKI VARLIKLAR

Ogretmen, cocuk sayisinca iizeri kapakli bire kutu hazirlar. Cocuklarla kutularin tizeri boyanir. Kdseleri
saglamlastirilir. Hep birlikte bahgeye cikilir. Cevredeki varliklar incelenir.

Bitkilerin saplari gicek ve yapraklari, agaglarin kok gévde ve dallari, toprak, kum ve taslar... Ogrenciler
ilgilerini ¢ceken bitki pargalari vb. malzemeleri kutularina koyarlar. Kutular daha sonra incelenmek
lizere bekletilir. Bahgede bir siire serbest oyunlar oynanir. Ardindan “Bllbil kafeste” oyunu oyunu
oynanir.

Bulbul Kafeste



Cocuklar el ele tutusarak bir halka olustururlar. Bu halka biilbiil kafesi olur. Ogretmen, gocuklar
arasindan iki tg kisiyi "bUlbll" secer. Bulblller kafes icinde dolasirlar. Oyun sirasinda, halkadaki
cocuklar ellerini birakarak "bulbil kafeste" sozlerini tekrar ederler. Bu sirada bilbuller halkadan
¢ikmaya cahsirlar. Halkadaki ¢ocuklar, bilbilleri kafesten disari ¢gikarmamak icin (Bilbiil nereden
¢cikmak istiyorsa oradaki ¢cocuklar) hemen birbirlerinin ellerini tutarlar, kafesin acik yerini kapatirlar.
Kafesten (Arkadaslarinin kollari, bacaklari arasindan ) kagabilen bilbiller oyunu kazanmis olurlar.
Ovyun, cocuklarin ilgisi devam ettigi stirece strdrulir.

Malzeme kutulari alinarak sinifa gegilir. Cocuklar kutularina neler topladiklarini gosterirler. Hep birlikte
bu malzemelerin renkleri, dokulari, boyutlari incelenir.

DEGERLENDIRME
e Kutunuza neler topladiniz?
e Encok ilginizi ceken malzeme hangisi? Neden ilginizi cekti? ismi nedir?
e  Kutunuzdaki cansiz varliklar hangileri? Gosterir misiniz?
e Biilbil kafeste oyunu oynamak ne hissettirdi?

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilim::
Toplum Katilimi:



